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Durée: 1 heure 30’/ semaine

En groupe (1/2 classe)
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Sciences de I'Ingénieur

Comprendre pourquoi un produit est concu, a quel
besoin il répond et quel est son impact sur
| 6 envi r chnasecrté.n t

Découvrir les principes physiques intervenant dans le
fonctionnement des produits et systemes techniques de
notre environnement.

Utiliser les moyens  actuels (essentiellement
informatiques) d 0 a n a |l ges esimulation et de
communication pour|l 6 ®t.udi er

Par des activites de deécouverte et de projet sur les
systemes d 6 ®t attrdcafs présents dans le labo
Auto RC Skate électriqgue Aspirateur autonome Moto RC




Sciences de I'Ingénieur

¥  Découvrir le modeleur
volumique pour
creer des pieces

mecaniques en 3D

Sl

Raccorder des
composants et
tester le bon
fonctionnement

Utiliser un logiciel
pour programmer
la machine
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CREATION & INNOVATION
TECHNOLOGIQUES

1y

Pour innover et concevoir les produits, du futur, il est en effet
important de faire appel a son imagination ...

Mon profil, mes qualités , recherchés en CIT

J’ai fait de la technologie au collége et cela m’a plu. J'aime
apprendre en manipulant, en faisant des expériences. Je préfére
le concret a I'abstrait.

Les activités permettent la réalisation d’'un projet
structuré sur tout ou une partie d’'un objet technique
réel..




TECHNOLOGIQUES

CREATION & INNOVATION




